Sonderaufgabe Landes-Pony-Turnier 2003

Abteilungsreiten fiir 6 Ponyreiter
Viereck 20 x 40 - Dauer ca. 5 Min.

Abteilung: Kopf-Nr.:

Auf der rechten Hand im Mittelschritt Abteilung bilden.
Abteilung im Arbeitstempo - Trab.

(M-F) (Von der langen Seite) Anfang rechts dreht links marschiert auf - Marsch.
Anfang - Halt (Wenn die Nase des Tetenponies auf der Verbindungslinie A-C).
Griien (nur der/die ReitlehrerIn).

H-K) Abteilung zu einem rechtsbrecht ab im Arbeitstempo - Trab.

(A-0C) Schlangenlinie durch die Bahn (3 Bogen), rechts beenden.

M - X -K) Durch die ganze Bahn wechseln.

(K-F) (An der kurzen Seite) Abteilung Schritt, Mittelschritt (1/2-mal herum).

F-M) (An der langen Seite) Volte - Marsch (@ 8 m).

(C-X-C-X) Abteilung im Arbeitstempo - Trab
Auf dem Zirkel geritten (12 x herum).

(X-C-X-O) (zur geschlossenen Seite) Abteilung im Arbeitstempo Galopp - Marsch
(1¥2 X herum).

(©) Ganze Bahn.

(K-F) (An der kurzen Seite) Abteilung im Arbeitstempo - Trab.
(K-H) Abteilung links um - Marsch.

(F-M) Abteilung rechts um - Marsch.

(A-X-A-X) Auf dem Zirkel geritten (12 x herum).

(X-A-X-A) (zur geschlossenen Seite) Abteilung im Arbeitstempo Galopp - Marsch
(1¥2 X herum).

(A) Ganze Bahn.
H-M) (An der kurzen Seite) Abteilung im Arbeitstempo - Trab.
(A) (Von der kurzen Seite) Anfang rechts dreht links marschiert auf mit Zwischenraum - Marsch.

Anfang - Halt (Wenn die Nase des Tetenponies auf der Verbindungslinie B-E).
Griien (nur der/die ReitlehrerIn).

Im Mittelschritt anreiten. Ziigel aus der Hand kauen lassen. Am langen Ziigel die Bahn verlassen.

Wertnote fiir Herausbringen WNx 1
Sitz und Einwirkung der Reiterlnnen WN x 4
Durchlassigkeit und Rittigkeit der WNx 3
Ponies

Ausfiihrung der Aufgabe, WNx 2
Hufschlagfiguren, Bahndisziplin



